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Aqui encuentras un men( de trece historias.

Organiza un grupo de cuatro sonadores y en el
espacio de la lectura imagina ser otro. Diviértete

I a ra con los cuentos, las biografias, las cronicas, los

albumes familiares y los descubrimientos.

leer... | o
En cada libro encuentras la historia de algunos

investigadores y cientificos que aportaron al

desarrollo del pais.

Con tu equipo de lectores escoge uno de los trece libros.

Sigue paso a paso la guia de lectura, asi aprenderas a
crear otros textos.

Cada libro trae una cartilla con una tarea distinta.
Podras crear un museo, ser un detective, un

reportero, o un investigador social...

Establece relaciones durante la lectura del I al a
libro. Encuentra puntos comunes entre la vida j“s E! |

de los personajes, la gente de tu region y la
tuya propia.

Al finalizar el ejercicio de la cartillay para

entrar al Concurso Nacional debes inventar
una historieta.




® Aqui hay una guia de lectura...

® [lénala toda...

¢ Cada respuesta es una clave, sigue las pistas...
¢ Presenta un super trabajo final...

® Seis juegos guiaran la lectura sobre Mauricio Obregon.

Bogotd, junio-de 2004

Queridoy ninos, ninas y jévenes lectores:

Tengo-onceanoyy el nombre de unwhombre que sobrevivic-alas aguas del diduvio-
Yo saben como- me Uamo?

Quiero contarles que cuando teniav cinco anos, dos hechos mawcaron el
comiengo de mivide: la muerte de mi abuelo y el eclipse mas bello-que sepuedony
Todaviaw recuerdo- que cuando el sol fue cubierto por unos minutos, lo tierra se
fue oscureciendo y enesos minutos eternos, acompanado de mipadre, ol orila
de lo playa, le entregue al mar las cenigzas de mi abuelo- Esa fue sw voluntad, y
yo; se lo-habia prometido-

Muwric- a loy 77 anos. Habia nacido de la union de una mujer espaiola y v
wlomlmmowsteﬁod&la/ﬁzwmobregow St haces biew la cuenta, yo- nace
cuando- el contaba cow setento y dos anos, edad perfectaw para ser un abuelo-
perfecto; libre de temores y de las responsabilidades de las que tanto- hablan mis
padres.

Quisieraw contarles todo lo-que sé de swvida, pero-en una carta, ey imposible. Por
este motivo pongo ew sus manoy lay aventuwras del abuelo- mas loco- del mundo,
leelas y verdy que aprenderas lo- mismo, o- mas de todo-lo-que aprendi de él.

Chao,

No¢e Obregow




La lectura sobre el libro “Navegante de mar y cielo”, te va a guiar en la ruta de seis juegos
que te haran recrear los distintos viajes de Obregén.

Mauricio Obregén como navegante que fue, interpreté y descifré numerosos enigmas. Cada
juego es una estacién para iniciar el siguiente y tiene pistas para resolver otros.

Debes estar muy atento a los datos de la lectura.

Vamos a jugar Rayuela, para eso necesitas un dado y haber leido el Libro de Mauricio

Obregon. Cada miembro del grupo es un jugador, quien responda la mayor cantidad de
preguntas es el ganador.

Inicia el juego quien saque el mayor nimero. Los turnos serdn dados segun el orden
numeérico de mayor a menor.

Cada espacio de la Rayuela tiene una pregunta, cada jugador debe escribir la repuesta. Si la
respuesta no es correcta el turno pasard al siguiente jugador.

Cuando el juego llegue al cuadro numero seis (6), la oportunidad de jugar el cuadro siete la
tendrd quien saque en el dado el nimero menor y continuard al cielo quien siga en nimero

ascendente. (SUERTE!

Cada respuesta correcta suma dos puntos.
La respuesta del cuadro 7 suma tres puntos.

La respuesta del cielo suma 4 puntos.
\
\

\

“ANADOR g5 1L
JUGADOR 1 PUNTOS ) )
y
Y
JUGADOR 2 PUNTOS
CURso.
JUGADOR 3 PUNTOS

S

JUGADOR 4 PUNTOS




6 7

Explica por qué Mauricio Obregén ¢Como se ve desde

aplict La historin experimental. la luna la tierva?

5

(Qué es la claustrofobin?

3 4
Nombre del primeer hombre Cuando las cenizas de  Mawuricio Obregin
que pist la Luna fueron lanzaodas al wmar hubo un

2
Fecha exacta en la que Llegd el Hombre

ala tunan

1
Nowtbre del internado donde estudiaron

Los primos de Obregon



HORIZONTALES
1. Sus cantos melodiosos enloquecen a los
navegantes.

2. Especie apreciada por los europeos del siglo
XIV (ver pdgina 57).

3. Héroe mitoldgico que rescata el vellocino de
oro.

4. Apellido del asistente para la cdtedra de
historia de los descubrimientos de Obregon.

5. La vida de Obregon fue toda una...

6. Navegante portugués que descubre los mares
del Sur.

7. Viaje largo llena de aventuras.

VERTICALES

1. Inv. Apellido del companero y amigo de
Obregon

2. Nombre del dios griego y romano de la
medicina.

3. Compaiiero del astronauta que aparece en la
casilla (3) de la Rayuela.

4. Desaparicion total o parcial de un astro por
interposicion de otro cuerpo celeste. Casilla (4)
de la Rayuela.

5. Famoso pintor colombiano.
6. Inv. Primer navegante - Nombre del nieto de
Obregon

7. Personaje mitologico griego que tenia cien ojos.




Obregdn el aventurero quiere que tu seas parte de su grupo de amigos. Hay una condicién: que

descifres el mensaje escrito en su codigo secreto. Si respondes estas preguntas podrds hacerlo.

Escribe debajo de los recuadros cada letra de las palabras.

Nombre de la esposa de MAURICIO OBREGON

RPLAMLDO

e
.~ . Nombre del protagonista de esta historia

NOSPLRAD A9 %A

Mercurio es el planeta mas

(07387

<L Clima predominante en Ginebra (ver pagina 39 y 40). Es también un exquisito refresco para los

dias calurosos.

65 <QCA



Descifra el mensaje oculto
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Datos para encontrar las fechas

£s 5{6 Colon

) de moenieria
Agerondutica.

a como capitdn
e vuelo de pmeba en
| Grumman Alr Craft

L0 se botawn las

as oe Mauriclo

Obregon al mar
cartbe.

mado Stone Hurst
College.

0S MowgoLﬁere

hacen un vuelo
e)q:mmewtaL en un

globo de Lino Yy papel.

0w escribe
el primer Manual de
Reglamentos Aéreos



Datos para encontrar las fechas

obiene el récord
mundial en velocloao
| en aviones livianos.

Obregbwn conoce

a Samuel Elliot

Morison, navegante
Norteamericano.

B
r

Yuri Gagarin hace el
primer viaje espacial, a
La blosfern tervestre.

" Ocurreel alunizaje ole
Apolo 11.

truccion del canal
nterocenico en el
Chocb.

allanes inicia su
recorrido por Las ndias
Occidentales.

Este aino fue
elegido Obregon
como presidente de Lo
Federaclén Aerondutica
Internactonal.

urre el naufragio
de La flota espainola en
canaveral.

re pisa por

ova vez la luna.
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iInventa el simbolo de las letras que faltan!



ESTACION 5 Sopa de letras
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En esta sopa de letras encuentras 20 palabras que aparecen en el libro.

Estan relacionadas con nombres de dioses de la mitologia, nombres de islas, mares y personajes
de la historia de MAURICIO OBREGON.

Escribe las palabras encontradas y una frase que exprese el hecho, situacion o acontecimiento
con el cual se relaciona.

Palabra : Frase

® N O n AW N -
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iUbica en el mapa los datos que pueden completar la informacion!

Lugar desde donde
comprueba la ruta de
llegada de Colon al Ciudad en
Nuevo Mundo donde nace
4 A

Lugar desde
el cual observd
¥ el despegue del
Apolo 11

= Lugar ideal :

: s :

: E:.M MM-N M‘:: : Puerto de donde
s zarpd Magallanes

. y sus 236 tripulantes




Diez pasos

o IDEA DE PARTIDA. Es un tema que puede sersimple; alo
largo de la historia las situaciones se vuelvan apasionantes,

misteriosas y sorprendentes, todo depende de ti.
:De donde salen las ideas? De tu vida, de la vida de otros; de las
lecturas, de los acontecimientos actuales o pasados.

- Hergé: “Para mi, crear una historieta es ante todo contar una historia.
Entonces, como en cualquier historia, se necesita, para empezar, un hilo
conductor... que permita que el lector e incluso el autor se oriente”.

9 LOS PROTAGONISTAS. Son los personajes mas importantes de
la historia, ellos viven las situaciones, solucionan los problemas,

luchan por conseguir sus ideales
- Hergé: Quiero a mis personajes, creo en ellos, existen para mt. Yo reaccionarta

como ellos si me encontrara en las situaciones en las que los he puesto.
letalles. Se puede

rabajo, nombres,

deas, esy eto
Hergé: ;Con los apuntes se puede saber de donde se parte y a donde se quiere
llegar, incluso si el camino que se va a seguir da numerosos rodeos y zigzaguea

mucho, o cuando el punto de llegada no corresponde siempre al objetivo que

tay reali

uno se habia fijado!

inopsis es el

bre como una liebre. El resumen o si
te preocupes si dibujas y vuelves a dibujar,

de eso se trata

) poner...d

51 tachas, corla gri ue
- Hergé: Para mi, siempre texto y dibujo nacen simultdnearnente, completdndose
a

baem..-;““’);wu? ot
LWKA?, ;,QMLV'LC y explicdndose mutuamente. Solo poco a poco, en el decurso mismo del relato, |
Aectdil >Vvd1m el historia ird desarrolldndose, fortaleciéndose. Enriqueciéndose con nuevos persona-
U d(iSf'ﬂtVW, jes, situaciones comicas (gags) y episodios inesperados. Y aqui es donde interviene
;‘JALgtev ipole DScYLb’/‘b el desglose grdfico. Hacen falta a veces decenas de borradores antes de llegar al des-
Wstcmta [fw wmw glose definitivo.
como i ; Hﬂi@é 9 LA DOCUMENTACION. Cada miembro del equipo hace una investigacion
gsplani’ en los cajones de los archivadores, en la biblioteca, en las revistas. Debe jun-
H‘ﬁ"@é da diez bﬂjo/ tar la documentacién necesaria (panoramicas de a’eropuertos, interiorde las
as0s e su trd cabinas de cohetes, fotos de la luna, figuritas para albumes, libretas de apun-
na sK VoZ Y tes, diarios, reportajes periodisticos...) para tener suficiente informacién, tam-
gsome (;mcLDV“eS' bién observar objetos existentes, para crear otros.
- Hergé: Lo que es importante para que yo pueda crear mis historias es que parezcan reales.
Se puede hacer de otra manera, dejar volar la imaginacion, pero yo, primero, necesito poder

yeGDV"LCW
creérmelo. Mi realismo me resulta absolutamente imprescindible para trabajar.




tra

- Hergé: En esta fase es cuando utilizo toda mi energia. Dibujo con
furia, con rabia, borro, tacho, echo pestes, me enmiendo, me en-
sano, maldigo, esbozo otra postura. Incluso a veces sucede que de
tanto borrar agujereo el papel, estoy tratando de dar a la expresion
o al movimiento de los personajes, la mdxima intensidad

0,‘.

- Hergé: Entre estos trazos que se enmaranan, se superponen, se du-

plican, se cruzan y se solapan. Escogeré el mejor, el que me parezca
mds dgil y mds expresivo, el mds claro, el mds sencillo y aquel que
exprese el mdximo movimiento. Esta forma de proceder calcando
también me permite encuadrar mis dibujos con mayor precision,
acercando o alejando dos personajes

0:

- Hergé: Algunos de mis colaboradores dardan forma y precision
a los paisajes, arquitecturas o vehiculos que por el momento no
estdn mds que indicados. Hay que cuidar de no lastrar el dibujo,
sobrecargdndolo con detalles superfluos. La mdxima sencillez y
también la mdxima fidelidad al estilo general, pues es necesario

que toda la ldmina - personajes, aparatos, elementos del decora-

do- parezcan ser fruto de la misma mano

@ .

- Hergé: Empecé por unos titulos en los que siempre salia el nom-
bre del personaje, después me oriente hacia unos titulos que so-
naban mds a novella, mds sonoros y mds evocadores a la vez

D

Vineta: recuadro en el que se
presenta un dibujo.

Tiras: conjunto de las vifietas que
cuentan una historia.

Pégina: se conforma por varias
tiras de vinetas.

Rétulos: son los textos que van
dentro de los bocadillos. Se
escriben a mano, en letras
mayusculas y dejando
espacios en blanco.

Onomatopeyas: son efectos
sonoros que se ubican fuera
de los bocadillos.

Bocadillos: son globos de
diferentes formas que
responden a significados
diferentes asi:

+ Normales: se ubican al lado
de la persona que habla

« Cruzados: entrecruzan
el rabillo e indican a quien

SO habla.
< Burbuja: expresan

pensamientos.

+ Punteados: indican que
alguien habla en voz baja.

+ Bocadillo off: se utilizan
cuando el que habla esta
fuera de la vifieta.

« Eléctricos: formados por
lineas quebradas se utilizan
cuando se da una noticia A
por la radio o cuando habl%

un robot.

+ La historieta debe responder a la tematica tratada en el libro, desarrollada a través del
reportajey alasrelaciones que hayas establecido entre tu vida, el personaje de tu comunidad

y el personaje del libro.

+ Lospersonajesdelahistorieta seran Mauricio Obregén, un estudiante, un personaje representativo
delaregiony otros que seran tu aporte desde la experiencia del trabajo elaborado en la gduia.
+ Esta historieta se debe presentar en cinco (5) octavos de cartulina y no tener mas de veinte (20) vifietas.

conoces todos |

os secretos,
ahora manos @

la obra!



la institucion.

torde

$4€Como nos fue? 3C96

Grupo participante:

Categoria a (cuarto, quinto

y sexto grado)

Categoria b (séptimo, octavo,

novenogrado)

Categoria c (décimo
y undécimo grado)

entre 8y 10 afios

entrellyl3afos

IO O |[©O O

entre14yl6afios

Departamento:

Municipio:

Departamento:

Municipio:

Nombre de la institucion:

mo nos sentimos?

Nombre de la instituci6n:

4Quién nos apoysoé?

3. ;Cuél libro escogieron para leer?

h

©
o
4
o
>
E
>

Institucién oficial O Privada O

b

1. ;El juego Ar P
les desperté curiosidad para leer
algin libro de la coleccién Serie

Juvenil de Colciencias?

siO NoO

2.El juego Armemos el rompecabezas fue:

a.Divertido siO N O
b. Facil siO N O
¢.Creativo siO NoO
d. Encarretador siO N O
e.Claro siO No O

2.Eljuego Armemos el rompecabezas fue:

a. Divertido Si O No O
b. Facil Si ( No O
c.Creativo siO  NoO
d. Encarretador siO No O
e.Claro siO N O

3. ;Cual libro acompaiié en la lectura?

Institucién oficial O Privada O k
1. ;El juego A el rompecab 4. ;Impl ia estas guias de
le hizo aportes a su practica pedagégica?  lectura en sus I ?
siO MO siO  NoO

m
w
-
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=
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-
m
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4. 3Por qué lo escogieron?

a. Por conocer més sobre el personaje

b. Por la extensién

c. Por las ilustraciones del libro

d. Por el autor

IO 1O |0 |Q#I®

e. Por el titulo

5. La lectura del libro seria mejor

hacerla:

a. Individual O b. Grupal O

5. La mayor ventaja que ofrecen las

guias como estrategia de lectura es:

©)

a. Facilitar la lectura en grupo

O

b. Garantizar la lectura de los libros

c. Permitir relaciones entre las
historias contadas y las experiencias o

©

conocimientos previos del lector

d. Promover la investigacion

c. Propiciar la produccién creativa O
6. ;Fue un acierto hacer la lectura del
libro en grupo?

siO NoO

SOLO PARA
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6. El desarrollo de las guias nos sirvié para: 8.D el p de lectura: 9. Para el Concurso de Lectura nos

a.Individual O b. Grupal O a. Adquirir nuevos conocimientos O

a. Porque soy maestro ONDAS 70

8. Durante el desarrollo del concurso

1.
apoyaron: r\
a. Registrar informacién importante i P 1
¢ P a. Relacionamos conocimientos a.La institucién siO NoO :
del libro ©) y experiencias personales con 1
i ]
conocimientos y experiencias b. Los maestros siO NoO 1
b. Relacionar nuestra experiencias con P 1
2 el personaje g Sl S padres siO  NoO 1
otros historias de vida O 1
v Wi d. La comunidad siO NoO !
o b. Relacionamos imagenes con 1
c. Leer de otra manera los libros - 1
lo que cuenta el libro ) O e Los compaieros LS NoO i
1
d. Escribir historias paralelas @] 10. ;P é les sirvié el Co d :
c. Obtuvimos informacién especifica - ¢Fara que les sirvio el Concutsa.de ;
: : sobre los personajes y temas O Lectyrat I
e. Crear nuevas cosas (objetos, escritos, 1
o e 1
aparatos, etc...) O a. Adquirimos nuevos conocimientos 3 N
d. Comprobamos que algunas cosas que 18
b. Conocimos algunos cientificos 1=
imaginamos ocurrieron enelrelato O ol 1 @
7. La elaboracién de las guias seria de nuestro pais L AN P =
! W
mejor: . ’ v
. e. Hicimos preguntas sobre los c. Aprendimos atrabajar engrupo O : g
o
a.Individual O b.Grupal O diferentes temas y los resolvimos O d. Conocimos mas nuestraregion O : 5
"
NOTA: Recorta las hojas de la evaluacién, entrégalas al rector de la institucién. e. Aprendimos distintas maneras de leer Q_‘A 1 =
| = &
.__‘;_C_______..________..-..________..__________________..-_____--_____
s
S
7. La elaboracién de las guias seria 9. El concurso sirvié para: 10. ;Por qué se vinculé al concurso? o
mejor: @
2
@
=
]

2 s b. Conocer algunos cientificos
su participacién fue: b. Porque mis estudiantes me invitaron Q
de nuestro pais

a. De acompaiiante permanente

en el proceso de lectura ©)

c. Para conocer la propuesta de lectura O

c. Fortalecer la propuesta
b. De generador de ideas para

- ) o y los grupos de ONDAS O
el trabajo de los estudiantes ) _ d. Porque me gusta apoyar estas
¢ Defacilitador en la bisqueda de datos O d. Conocer mas la regién () actividades D
d. De evaluador permanente dentro
del proceso O e. Aplicar diferentes maneras de leer (O e. Porque me gusta leer ©

e. De enlace con la comunidad

(autoridades, lugares, personas...) (O NOTA: Recorta las hojas de la evaluacion, entrégalas al rector de la institucién.
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